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事業内容

海外展開状況

外国人留学生採用実
績（契約含む）

募集職種

業務内容

応募資格

雇用形態

昇給・賞与・諸手当

勤務時間

休日・休暇

福利厚生

研修制度

応募方法

ご留意点

エントリー締切

・マイナビ２０２５よりお申込みください。
・選考に係る交通費の支給はありません。
・応募書類は返却いたしません。

２０２５年　４月１日入社：２０２４年　５月末まで
２０２５年１０月１日入社：２０２４年１０月末まで
　※想定定員に達した場合、締切より前に応募を締切る場合があります。

応募書類

1. エントリーシート

（注）管理部門応募者は提出不要です。

下記２つのテーマから１つを選び、生成AIを使用して文章、結論を組み立てて下さい。
その上で下記の（１）～（３）の項目をレポートにまとめてご提出下さい。

　　（１）使用したAIのサービス名
　　（２）AIを使って導き出した結論
　　（３）AIの回答に対する所感

【テーマ】
　
　①コンテンツ業界の未来展望
　②あなたが所属する合計10人のゼミのメンバーで合宿に行きました。
　　　　ゼミで合宿に行くのは設立してから初めてで、季節は10月の週末です。
　　　　一日目は東京から修善寺の貸別荘までレンタカーで移動し、夜は温泉に入ってからBBQをして一泊、二日目は
　　　　レンタカーで東京に戻りました。合宿は総じて好評でした。
　　　　以下の4人の中心人物を、重要な役割を果たしたとあなたが思う順に並び替えてください。
　　　　また、その理由を教えてください。
　　　　・Aさん)「一泊ニ日で修善寺に行こう！知り合いのやってるいい温泉があるんだよ！」と、合宿を最初に提案
　　　　　　　　した。
　　　　・Bさん)ゼミのメンバーそれぞれの都合と懐具合を聞き、合宿の日程と全体予算、会費を決めた。
　　　　・Cさん)予算と人数に合う貸別荘を見つけ、集合から解散までのスケジュールを決めた。また、BBQの買い出し
　　　　　　　　も担当した。
　　　　・Dさん)貸別荘までの行き帰りでレンタカーを運転し、BBQは焼き方を担当した。

2. 作文（PDF形式）（注）

下記の応募書類を「採用申込フォーム」からWEB経由でご提出下さい。

選考方法

①一次選考：書類選考

②二次選考：面接、適性検査

③最終選考：役員面接、課題プレゼン（注）

（注）管理部門応募者は課題プレゼンはありません。

応募・選考方法

①プロデューサー候補
②管理部門スタッフ

①主としてアニメーションを軸とした映像作品や関連コンテンツ・サービス等の企画、製作、実装
②総務／経理／法務業務をはじめとした会社の管理・バックオフィス業務

・新規学卒者、第二新卒の方。
・国籍不問（外国人留学生も歓迎）
・四年制大学卒以上（大学は日本または母国を問いません）
・日本語能力：JLPT　N1　120点以上、またはBJT　480点以上（日本人の場合は本資格は不要）
・ほか推奨資格、求めるスキル等は別紙【求める人物像】をご参照下さい。

正社員（最初の３ヶ月間は試用期間として契約社員となります）

入社時期
　＆
給与額

入社時期：２０２５年４月１日入社（秋採用の場合２０２５年１０月１日入社）

給与額　：２７０，０００円～３５０，０００円(職能手当、固定残業代を含む)

　※修士号、博士号等も歓迎（学位優遇）、金額については経歴・学位等を勘案して決定します

　※入社希望時期を履歴書に明記して下さい。

年１回（会社の業績による）

10:00～19:00（休憩1時間）

土日、祝日、年末年始休暇、夏期休暇、法定の有給休暇、慶弔休暇

社会保険完備、健康診断、通勤費別途支給、テレワーク制度あり

あり

募集内容

【２０２５年度新卒採用】求人票

会社情報

■コンテンツ企画開発
　- セルアニメーション・3DCGアニメーションなどの映像作品における企画・プロデュース
　- アニメーションを中心としたオリジナル IP の企画開発・プロデュース
　- アプリゲーム・VTuber などの IP 展開、プロモーションのプロデュース
　- ウェブトゥーン・漫画作品・イラスト制作のプロデュース

■新事業開発
　- コンテンツ事業におけるビジネスプランの企画・提案・実装
　- コンテンツ事業全般のリサーチおよびデータ分析、新事業の企画・提案・実装

■技術開発
　- キャラクター3Dモデル開発のプロデュース
　- VR、AR、AI、ブロックチェーン開発のプロデュース

■運営・実装
　- クリエイターの育成とマネージメント
　- アニメーション制作会社の経営・バックオフィスサポート
　- 各種知的財産権の管理　等

海外においては、プロデュース事業を軸にして、北米、中国、香港、サウジアラビアなど多岐にわたる海外パートナー企
業様との取引実績を持ち、海外パートナー企業様と共同のスタジオ設立まで、積極的に海外取引、海外展開を行っており
ます。今後も更に海外展開を強化していく予定です。

5名


